
 

 

Allenatore n. 

Squadra Razza 
 

 

n. nome posizione MO FO AG VA Abilità di base Abilità acquisite costo 
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Reroll : x  =  

Guaritore (Apothecary) : x 50.000 =  

Assistenti Allenatori : x 10.000 =  

Cheerleader : x 10.000 =  

Popolarità (Fan Factor) : x 10.000 =  
 

 

Valore totale  
 


